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TD 01 : HTML - JavaScript

Nous travaillerons avec FirefoAvant toute chose ajouter le plugin firebug a fisefFirebug perme
de déboger le javascript, vous avez un consol@ffjaghe les erreurs, une vue du fichier html, une
des scripts et un explorateur du D(

Pour une référence rapide a la documeon vous pouvez utiliser le site Wetmp://iwww.w3schools.co/,

contrairement a ce que son nom indique ce sitaucain lien offiiel avec le W3C. lls se contt

d'utiliser la ressemblance avec le nom pour attles visiteurs (et faire de l'argent axde la pub).
Mais le site est relativement bien fait. Les padasW3C sont aussi trés bien et beaucoup

completes.

Exercice 1. Alert

1.1 Ecrivez une page HTML, affichant au chargement bi¢e de message (fonction alert). Te:
gue cela fonctionne.

1.2 Modifiez cette page pour afficher la date du jour (objeteldate nom du navigateur (ob
navigator), sa version, sa plateforme d'exécutida tille de I'écran. Pour cela vous écrirez dams
balise script dans le header, le messa afficher sera stoékdans une variable globale (qui sera ¢
le parameétre de alert). Testez.

1.3Créez deux tableaux (objet Array) en variable gl script pour faire la correspondance e
les jours (0,1,...6) de la semaine (attentionjdess de la semaine commene dimanche pour un
anglosaxon) et son nom ; pareil pour le numéro du ma, (.,11) et le nom (janvier', ...). Utilis
ces tableaux pour afficher la date en toute lplutdtqu'avec des numéros. A la fin, vous devez &
un message du style

Ce navigateur est Netscape, version 5.0 (X11; fr).

Le systeme d'exploitation est Linux i686.

La date brute est Fri Oct 16 2009 11:04:31 GMT+0200 (CEST).
Nous sommes le Vendredi 16 octobre 2009 et il est 1 1H4

La largeur de I'écran est 1920.

La hauteur de I'écran est 1200

1.4 Modifiezla page pour que le message s'affiche directenaerstld page, (fonction document.wi
dans un balise script dans le body, de préfére

Exercice 2. Manipuler le DOM

2.1 Faites un page contenant un fulaire avec deux boutons radio. Les deux choixrgerisible et
invisible. Un exemple de formulaire avec des boutons radio 8seuve [ICI
http://www.w3.org/TR/html4/interact/forms.html-17.1]
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2.2 La page contiendra trois [paragraphes http://wwwonwTR/htnl4/struct/text.html#-9.3.1] se
suivant, chacun remplit de texte quelconque. Dommeirl & chaque paragraphe (voir un exemple
http://www.w3.org/TR/html4/struct/global.html#acid].

2.3 Faitesun script dans le section head de la page, ou défisissezune fonction pour montrer()

une fonction cacher().Dans ces fonctions, mettez e variable locale initialisé avec
document.getElementByld("id_du_deuxieme_paragrgplpeur initialiser la variable (changez

chaine par votre bon id ..fEnsuite dans la nction javascript passez l'attribut css visibilitg ce
paragraphe a la bonne valeur suivant la fonctiowir(Ma norme de cet attribut [IC
http://www.w3.0rg/TR/CSS/visufx.html#propcvisibility]. 1l faut donc faire en sorte que

deuxieme paragraphe disparaisse ou appal Pour chacun des deux radio bouton, intercept
click de l'utilisateur par un événement javasceapappelezune des deux fonctions (voir I'attrik
[onclick http://mwwww3.org/TR/html4/interact/scripts.html#aconclick]).

Exercice 3. Validationde formulaire

3.1 Faitesun page HTML avec un formulaire demandant un nenprénom et urcourriel. Pour
chaque champ, utilisez un [LABEL http://www.w3.0F&/html4/interact/forms.html#-17.9.1] pour
marquez lintitulé (Nom, Prenom, etc), ensuite elac le [INPUT
http://www.w3.org/TR/html4/interact/forms.html-17.4] correspondant, et ensuitlacez un autre
label (avec un attribut id) sans contenu (on affiahes erreurs ic N'oubliez pas de remplir I'attrib
"for" des labels.N'oubliez pas de nommer votre formulaire et vosuispavec l'attribut [NAME
http:/www.w3.org/TR/html4/interacbrms.html#adef-namiNPUT] (mais pas les labels, qui st
eux nommé avec un id).envoi du formulaire doit étre fait par un inp& type button (et pas un ty
submit). Il est possible derifier le formulaire avec I'envaén utiliser I'événement onck du bouton.

3.2 Créez une fonction verifier dans I'entéte de laeppgur vérifier votre formulair Vous pouvez
accédema I'objet correspondant au formulaire avec uneeasgion du type document.forms['name
formulaire"] (et ensuite pour les inputs aveocument.forms["'name du formulaire"].elements["ne
de linput"].L'attribut value de I'objet permet connaitre la valeur saisie.

3.3 Testez si l'utilisateur a effectivement remplicleamp 1om avec l'attribut value.len¢. Si ce n'est
pas le cas, affichezne erreur dans le label qui est initialement vid®js pouvez retrouver le lak
avec un document.getElementByld("ID du label") ewéte changer le contenu avec l'attri
textContent.Testez aussi le champ courriel est remplit, skill'ast pas alcher une erreur, si il e
testez si I'email contient le caractére @ et affichine erreur si ce n'est pas le Pour savoir si un
caractere est contenu dans une chaine il fausertila méthode match qui prend en paramétre um
RegEXxp (voir [ICI http://www.w3schools.com/jsref/jsref_match.asp] et [LA
http:/imwww.w3schools.com/jsref/jsref_obj regexpla

3.4 Si tout est ok, lancez la soumission du formulairec la méthode submit() de 'objet représer
le formulaire.

Exercice 4. Gnérer une palette de coulel

A chaque étaptestez que le tout fonctionne, utilisez la comsta firebug pour détecter les erreurs de synta
visualiser le résultat du script. Attention le higéinéré par le script n'apparait pas dans le anteesde la pag:
utilisez l'icbne d'inspection daebug (c'est la deuxieme icone) pour vérifierldml qui vous avez généré de
la page.
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4.1 Faites une page qui contient une fonction qui g&ngr tableau (utilisez document.write). Le nombes
lignes et de colonnedu tableau généré sera réglé par dparameétres de la fonction, les cadu tableau
contiendront troigirets. La fonction sera appelée dans une baligetstans la pag

4.2 Mettez ensuite dans la page un paragraphe avexxthy tlonnez un id a votre paragra

4.3 Faites une fonctioimettez toujours vos fonctionans le header) uj change la couleur de fond
paragraphe, avec une couleur passée en paranatoezlla fonction avec une couleur quelconque ta
onLoad du body. Normalement le paragraphe se ctdws seul au chargement de la page avec la coulet
vous avez choisi.

4.4 Transformez la fonction qui géneére le tableau e la couleur de fond de chaque case ait une wrc
aléatoire, pour cela utilisez Math.random, Mattoflet .toString sur le nomk pour obtenir de I'hexadécimi
Faitesune fonction auxiliaire pour toujours obtenir ummwe a deux chiffres (utiliser .length pour conreaia
taille de la chaineN'oubliez pas de testez a chaque étape sinon eusus en sortirez pi

4.4 Utilisez unévenement sur toutes les cadu tableaupour appeler la fonction changeant la couleul
paragraphe avec la couleur de fond de la

Normalement vous obtenez une page avec une pditteuleurs aléatoires et quand on clique sur ase,dz
coulaeur de fond du paragraphe prend cette cot
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